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ロボット（α-Xplorer）を使
つか

って相撲
す も う

をします。

参加者
さんかしゃ

同士
ど う し

で試合
し あ い

をしましょう。 

今回
こんかい

使
つか

うロボットは 

株式
かぶしき

会社
がいしゃ

ダイセン電子
で ん し

工業
こうぎょう

 

さんのα-Xplorer です。 

iPadを使
つか

ってプログラムを作
つく

ります。 

センサー（対象
たいしょう

の情報
じょうほう

を収 集
しゅうしゅう

し、機械
き か い

が取
と

り扱
あつか

える信号
しんごう

に変換
へんかん

する素子
そ し

や装置
そ う ち

のこと。）

を使
つか

って、床
ゆか

の白色
しろいろ

と黒色
くろいろ

を見
み

分
わ

けます。 

 

〈考
かんが

えよう〉 

ロボットがどの位置
い ち

にいたときには前進
ぜんしん

してどの位置
い ち

にいたときに停
と

まったら
ら

いいかな？ 

 

 

相撲
す も う

のように、相手
あ い て

を押
お

し出
だ

すプログラムを作
つく

っ

てみよう！ 

 

 

すもう 

 

ちょうせん 

 


